


KISI-KISI PENYUSUNAN SOAL PENILAIAN TENGAH SEMESTER GENAP
SMK VETERAN
TAHUN PELAJARAN 2025/2026

Satuan Pendidikan	: SMK Veteran Pekalongan
[bookmark: _GoBack]Bidang Keahlian	: Desain Komunikasi Visual
Program Keahlian 	: Desain Komunikasi Visual
Kompetensi Keahlian	: Desain Komunikasi Visual
Mata Pelajaran	: KK DKV II
Kelas / Semester	: XI / Genap
Alokasi Waktu	: 90 Menit
Bentuk Soal	: Pilihan Ganda
Jumlah Soal 	: 50
Penyusun	: Bachtiar Karnianto, S.Kom









										
	
	Capaian 
Pembelajaran
	Alur Tujuan 
Pembelajaran
	Materi
Soal
	Indikator 
Soal
	Level
Kognitif
	Bentuk Soal
	Nomor Soal

	Pada akhir fase F ( Kelas XI ), peserta didik akan mendapatkan gambaran mengenai program keahlian DKV yang dipilihnya, sehingga mampu menumbuhkan passion dan vision untuk merencakan dan melaksanakan aktivitas belajar. Pada aspek soft skill peserta didik akan mampu menerapkan budaya kerja sesuai tuntutan pekerjaan, memahami konsep diri yang positif sesuai standar K3 dan 5R dalam dunia DKV, mengembangkan kemampuan berfikir kritis dan memecahkan masalah serta mencari solusi, konsisten menerapkan budaya kerja dalam berkesenian. Pada aspek hard skill peserta didik mampu memahami elemen – elemen kompetensi pada mata pelajaran Kompetensi Keahlian DKV.

	Peserta Didik mampu memahami konsep dasar desain komunikasi visual, menerapkan prinsip dan elemen desain serta menghasilkan karya visual sesuai brief dan kebutuhan klien

	Pengantar DKV
	Mengidentifikasi fungsi DKV dalam kehidupan sehari - hari
	C2
	PG
	1,3,2, 5,

	
	
	Elemen Desain
	Mengidentifikasi elemen desain ( titik, garis, bidang, warna )
	C2
	PG
	4,6,7,9,

	
	
	Elemen Desain
	Menentukan elemen desain pada karya visual
	C2
	PG
	8,10,11,12

	
	
	Prinsip Desain
	Menjelaskan tentang prinsip desain ( kesatuan, keseimbangan dan irama )
	C2
	PG
	13, 14,15

	
	
	Prinsip Desain
	Menganalisis penerapan prinsip desain pada Poster
	C4
	PG
	16,18

	
	
	Tipografi
	Menentukan jenis font sesuai konsep desain
	C3
	PG
	17,20

	
	
	Warna
	Menentukan kombinasi warna yang tepat
	C3
	PG
	19,21,22

	
	
	Layout
	Mengidentifikasi jenis layout
	C2
	PG
	23,24,

	
	
	Layout
	Menganalisis komposisi layout pada desain 
	C4
	PG
	25,27

	
	
	Ilustrasi
	Menjelaskan fungsi ilustrasi dalam desain
	C2
	PG
	26,28,29

	
	
	Fotografi
	Menjelaskan fungsi fotografi dalam DKV
	C2
	PG
	30,31,34

	
	
	Fotografi
	Mengidentifikasi teknik dasar fotografi
	C2
	PG
	32,33

	
	
	Media Desain
	Mengidentifikasi media cetak dan digital
	C2
	PG
	35,36

	
	
	Software Desain
	Menjelaskan fungsi software desain grafis 
	C2
	PG
	37,38,39

	
	
	Software Desain
	Menerapkan tools dasar pada software desain
	C3
	PG
	40,41,42

	
	
	Proses Kreatif
	Menjelaskan tahapan proses kreatif desain
	C2
	PG
	43,45,45

	
	
	Proses Kreatif
	Menyusun konsep desain berdasarkan brief
	C4
	PG
	46,47,48

	
	
	Etika dan HIKI
	Menjelaskan tentang etika dan Hak kekayaan intelektual
	C2
	PG
	49,50
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